


Marcatura: un gesto arcaico che accomuna l'essere umano agli altri animali. Il cane, il leone
e la tigre urinano per delimitare il territorio. Il gallo canta per rivendicarlo. L'essere umano
ha imparato ad adottare ulteriori strumenti e metodi di comunicazione. Al posto dell’'urina
usa loghi, bandiere, mappe, confini, trattati. Intraprende guerre per appropriarsi di terre
marcandole col sangue. Certificando e defininendo tramite la scrittura.

Piscgame € un gioco competitivo di dominio, fallocentrico: un arcade a due giocatori in cui
viene recuperato I'atto arcaico della marcatura tramite deiezione, rendendolo meccanica di
gioco. Portando all’estremo la logica del possesso maschile e territoriale. Una carta
mondiale € posta come sfondo di gioco. Obiettivo conquistare piu terre dell’avversario,
ridisegnandone i confini. Con intento critico viene messa in scena la violenza simbolica e
materiale della conquista.

Testo di riferimento: Michel Serres, “lIl mal sano - Contaminiamo per possedere?”






Vignetta satirica del 1905 rielaborata e pubblicata sui canali ufficiali di Donald Trump il 3
gennaio 2026, giorno dell’operazione militare statunitense in Venezuela



Riferimento originario una caricatura
del 1892 che rappresentava la linea
del telegrafo dal nord al sud
dell’Africa britannica
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AlPlc PMC - =du o

Arduino IDE PLC runtime library
for A1duino Portenta Machine

piscgame.ino
1 // Pin del joystick
2 const int joyX = A@; /
3 const int joyY = A2: ,
4 const int joyBu
5 const int extraB
6
7 const int joyX2 =
8 const int joyY2 = AS;
9 const int joyButton2 =
16  const int extraButton2 =
11
12 void setup() {
13 Serial.begin(9600);
14 pinMode(joyButton,
15 pinMode(joyButton2,
16 pinMode(extraButton
17 | pinMode(extraButton2
18
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sito web:
mail:

mastodon:
instagram:
itch.io:

manuelghidini.it
gbm@tracciabi.li

@gbm@mastodon.bida
gbm_cortex_entertainment
gbm-cortex.itch.io



	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31
	Slide 32
	Slide 33
	Slide 34
	Slide 35
	Slide 36
	Slide 37
	Slide 38
	Slide 39
	Slide 40
	Slide 41
	Slide 42
	Slide 43
	Slide 44
	Slide 45
	Slide 46
	Slide 47
	Slide 48
	Slide 49
	Slide 50
	Slide 51
	Slide 52
	Slide 53
	Slide 54
	Slide 55
	Slide 56
	Slide 57
	Slide 58
	Slide 59
	Slide 60
	Slide 61
	Slide 62
	Slide 63
	Slide 64
	Slide 65
	Slide 66
	Slide 67
	Slide 68
	Slide 69
	Slide 70
	Slide 71
	Slide 72
	Slide 73
	Slide 74
	Slide 75
	Slide 76
	Slide 77
	Slide 78
	Slide 79
	Slide 80
	Slide 81
	Slide 82
	Slide 83
	Slide 84
	Slide 85
	Slide 86
	Slide 87
	Slide 88
	Slide 89
	Slide 90
	Slide 91
	Slide 92
	Slide 93

